
 

    

    
 

 
Eine Kreatur deiner Wahl 

erhält +4 DEF bis zum 
Ende des Zuges 
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Eine Kreatur deiner Wahl 

erhält +4 DEF bis zum 
Ende des Zuges 
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Eine Kreatur deiner Wahl 
erhält +4 DEF bis zum 

Ende des Zuges 
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Durchsuche dein ZB nach 
zwei ES. Mische dein ZB. 

Du darfst die ES gleich 
ausspielen. 
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Durchsuche dein ZB nach 
zwei ES. Mische dein ZB. 

Du darfst die ES gleich 
ausspielen. 
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Durchsuche dein ZB nach 
zwei ES. Mische dein ZB. 

Du darfst die ES gleich 
ausspielen. 
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Kreaturen, die du 

kontrollierst erhalten  
+2 DEF. 
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Kreaturen, die du 

kontrollierst erhalten  
+2 DEF. 
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Kreaturen, die du 

kontrollierst erhalten  
+2 DEF. 
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