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KRAFTSTEIN

Kreaturen kommen auf

diesem ES-Stapel mit

einer +1/+1 Marke ins
Spiel.

Zerstore Funkenstein:
Flige einer Kreatur 1
Schaden zu.
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Kreaturen kommen auf

diesem ES-Stapel mit

einer +1/+1 Marke ins
Spiel.
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Zerstore Funkenstein:
Flge einer Kreatur 1
Schaden zu.
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Flge einer Kreatur 1
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