
 

    

    
 

Kreaturen kommen auf 
diesem ES-Stapel mit 
einer +1/+1 Marke ins 

Spiel. 

KRAFTSTEINKRAFTSTEINKRAFTSTEINKRAFTSTEIN    

NEUTRAL 
    

    
 

Kreaturen kommen auf 
diesem ES-Stapel mit 
einer +1/+1 Marke ins 

Spiel. 

KRAFTSTEINKRAFTSTEINKRAFTSTEINKRAFTSTEIN    

    

    
 

Kreaturen kommen auf 
diesem ES-Stapel mit 
einer +1/+1 Marke ins 

Spiel. 

KRAFTSTEINKRAFTSTEINKRAFTSTEINKRAFTSTEIN    

NEUTRAL NEUTRAL 

    

    
 

Zerstöre Funkenstein: 
Füge einer Kreatur 1 

Schaden zu. 

FUNKENSTEINFUNKENSTEINFUNKENSTEINFUNKENSTEIN    

NEUTRAL 
    

    
 

Zerstöre Funkenstein: 
Füge einer Kreatur 1 

Schaden zu. 

FUNKENSTEINFUNKENSTEINFUNKENSTEINFUNKENSTEIN    

    

    
 

Zerstöre Funkenstein:  
Füge einer Kreatur 1 

Schaden zu. 

FUNKENSTEINFUNKENSTEINFUNKENSTEINFUNKENSTEIN    

NEUTRAL NEUTRAL 

    

    
 

 
ASA 

 

STEIN DER WIEDERKEHRSTEIN DER WIEDERKEHRSTEIN DER WIEDERKEHRSTEIN DER WIEDERKEHR

NEUTRAL 
    

    
 

 
ASA 

 

STEINSTEINSTEINSTEIN DER WIEDERKEHR DER WIEDERKEHR DER WIEDERKEHR DER WIEDERKEHR

 

    

    
 

 
ASA 

STEIN DER WIEDERKEHRSTEIN DER WIEDERKEHRSTEIN DER WIEDERKEHRSTEIN DER WIEDERKEHR

    

NEUTRAL NEUTRAL 


