
 

    

    
 
Eine Kreatur deiner Wahl 

erhält +3 ATK bis zum 
Ende des Zuges. 
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Füge einer Kreatur oder 
einem Spieler deiner Wahl 

3 Schaden zu. ASA 
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Zerstöre eine Anzahl an 
Kreaturen: Eine Kreatur 
deiner Wahl erhält + 3 ATK 
bis zum Ende des Zuges für 
jede Kreatur die opferst. 
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