A SCHUTZSPHARE
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Deine Luft-Kreaturen
kénnen nicht Ziel von
Zaubern oder Effekten
werden.
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Eine Kreatur deiner Wahl
ist unblockbar bis zum
Ende des Zuges.

4 STURMSEGNUNG
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P-ZAUBER
Kreaturen die du

kontrollierst haben
.Blitzangreifer*.
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Deine Luft-Kreaturen
kénnen nicht Ziel von
Zaubern oder Effekten
werden.
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PITERS SCHUTZ
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Eine Kreatur deiner Wabhl
ist unblockbar bis zum
Ende des Zuges.
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Kreaturen die du

kontrollierst haben
.Blitzangreifer*.
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Deine Luft-Kreaturen
kénnen nicht Ziel von
Zaubern oder Effekten
werden.
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Eine Kreatur deiner Wahl
ist unblockbar bis zum
Ende des Zuges.
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Kreaturen die du

kontrollierst haben
.Blitzangreifer*.




