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Vertausche zwei ES
deiner Wahl, die
demselben Spieler
gehoren. Ziehe 1 Karte.
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Zerstore alle Kreaturen im
Spiel.
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Vertausche zwei ES
deiner Wahl, die
demselben Spieler
gehoren. Ziehe 1 Karte.

4 WISSENSWELLE

Vertausche zwei ES
deiner Wahl, die
demselben Spieler
gehoren. Ziehe 1 Karte.
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Ziehe 2 Karten.
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Zerstore alle Kreaturen im
Spiel.

Zerstore alle Kreaturen im
Spiel.




