
 

    

    
 
Zerstöre Tintenfisch:  
Verhindere allen Schaden, 
der in diesem Zug 
zugefügt würde. 

                      Kreatur 

             Krake 
DEF 1 ATK 0 
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Darf 2 Kreaturen und/oder 
Gegner angreifen.  
Du verteilst den Schaden 
auf diese wie du willst. 

                      Kreatur 

            Seeschlange 
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