1 = e
o Yy .

Z -ZAUBER

Lege eine Kreatur, die du
kontrollierst unter das ZB
inres Besitzers. Ziehe 1
Karte.

Lege eine Kreatur deiner
Wahl! oben auf das ZB
ihres Besitzers.
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Zerstore eine Kreatur
deiner Wabhl.
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Lege eine Kreatur, die du
kontrollierst unter das ZB

ihres Besitzers. Ziehe 1
Karte.

Lege eine Kreatur deiner
Wahl oben auf das ZB
ihres Besitzers.
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Zerstore eine Kreatur
deiner Wahl.
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< ~-ZAUBER
Lege eine Kreatur, die du
kontrollierst unter das ZB

ihres Besitzers. Ziehe 1
Karte.
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Lege eine Kreatur deiner
Wahl! oben auf das ZB
ihres Besitzers.
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Zerstore eine Kreatur
deiner Wabhl.




